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Regras do Mallet Golf

PREFACIO

LIVRO DE REGRAS

A Federacdo Paulista de Mallet Golf tornou-se uma entidade oficial
com personalidade juridica prépria. Estando portanto sujeita as normas do
Conselho Nacional de Esportes. Consequentemente e ato simultaneo,
exigiu-se a elaboracdo das Regras Gerais de Mallet Golf com defini¢des
claras do jogo, forma de praticar, da conduta dos atletas, das medidas
disciplinares, estabelecimento e aplicacao das penalidades, das variedades
de jogo, das entidades julgadoras, critérios para desempate, enfim a
contemplacao das varidveis, possibilidades e necessidades oriundas da
pratica desse maravilhoso esporte.

O primeiro Livro de Regras foi editado em 2.006, sendo aprovado pela
Plenaria da F.P.M.G., em constituicdo e passando a valer para todos
campeonatos oficiais da F.P.M.G.

Com a evolugdao do Mallet Golf, que completa 20 anos no Brasil, a
Federacdo considerou oportuna a divulgacdao das Regras de maneira ampla,
simples e pratica e a necessidade de atualizagdao da edicao de 2006.
Preliminarmente foi excluida da atualizagao a pratica da modalidade por
Pistas (Match Play), que mantém as Regras de 2006. A esséncia das Regras
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Gerais nao sofreu alteragdes, tao somente atualizacdes e facilidades para o
entendimento.

O Mallet Golf é dinamico, evolui a cada dia. Consequentemente suas
Regras devem acompanhar a evolug¢ao do esporte.

A F.P.M.G. sempre estara aberta as sugestOes para apreciacao no
Plenario.

Yasugi Uemura
Presidente

INTRODUCAO

O Mallet Golf nasceu da necessidade de tirar as pessoas da vida sedentaria,
exercitando-se ao ar livre e tendo prazeres e emoc¢des semelhantes ao golfe
tradicional, aliado ao custo relativamente baixo na sua pratica.

Assim, as Regras do Mallet Golf sdo parecidas com as do golfe tradicional.

O jogo, tal como no golfe, baseia-se na movimentacdo de uma bola por um taco
especifico (mallet) objetivando emboca-la com o menor nimero de tacadas,
independentemente do grau de habilidade pessoal, sexo, idade ou condi¢ao
fisica.

NOTA:

Bibliografia consultada e referenciada:

Regras do Golfe e as Regras do Estatuto do Golfista Amador 2012-2015 editado
pela Confederacgdo Brasileira de Golfe (setembro de 2011)
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CAPITULO | DA ETIQUETA

1. INTRODUCAO
Essa secdo objetiva orientar os praticantes a obter o maximo prazer do jogo,
desfrutando das companhias e aplicando os principios de convivéncia
saudavel, respeito e consideracao com todos.

2. ESPIRITO DO JOGO
O jogo de mallet golf conta com a integridade de todos, com respeito mutuo,
obediéncia as regras, comportamento disciplinado, cortés e camarada, mesmo
se tratando de uma competigao.

3. SEGURANCA
Ao preparar uma tacada ou o aquecimento (“swing”), é imprescindivel
observar a proximidade de outros atletas, quer ao lado ou no provavel curso
da bola.
Se ainda assim, ocorrer uma inadvertida tacada com alguém no trajeto, o
jogador soltara um brado bem alto de aviso.

4. PROCEDIMENTO NA PISTA E CONSIDERACOES DEVIDAS A OUTROS JOGADORES
Nao perturbar ou distrair. Os jogadores devem sempre mostrar consideragao
pelos outros jogadores em campo, e nao devem perturbar o seu jogo, por
movimentos, falas ou ruidos, principalmente quando o jogador esta
preparando a sua tacada.

Conferir antes do inicio do jogo, a cor da bola para facilitar a identificacdo pelo
seu dono.

5. PREENCHIMENTO DA SUMULA
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Os resultados das tacadas sao registrados na sumula, por todos os jogadores
do grupo. As anotagdes sao efetuadas fora da area da pista, antes do inicio de
outra. Cada jogador anuncia o total das suas tacadas em voz audivel a todos. E
recomendado nao declarar o nimero de tacadas do outro jogador, salvo se
houver declaracao errénea.

Nota: Todos os jogadores anunciam o numero da tacada, antes de cada batida
na bola.

6. CADENCIA DO JOGO
O mallet golf deve ser jogado em bom ritmo, mantendo a boa cadéncia. A
Comissdao Local podera estabelecer critérios de orientacdo neste sentido.
Todos devem estar prontos a jogar, assim que chegar a sua vez, bem como,
sair imediatamente da pista apds o grupo a terminar.

7. BANDEIRA DO BURACO (Hole)

As bandeiras com numeracao indicativa do buraco deverdao ser ajustadas,
antes dos jogadores deixarem a pista.
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CAPITULO TI DEFINICOES
1. OUT (Out Course)

2.

E primeira metade do campo, ou seja, da Pista 1 3 Pista 9.

IN (In Course)
E segunda metade de campo, ou seja, da Pista 10 a Pista 18.

PISTA (Course)
E a menor fracdo do percurso de um campo. Um campo é constituido de 18
pistas.

AREA DE SAIDA (Teeing Ground ou Tee Ground)

E o inicio da pista onde é dada a primeira tacada; tem o formato de um
retangulo com medidas aproximadas: dois metros na direcdao longitudinal da
pista e duas balizas transversais, de distancia varidvel, unidas por uma linha
demarcada (ou imagindria) que constitui a Linha de Saida.

Nota: A tacada inicial é dada dentro da Area de Saida.

Obs.:

a) Em pistas que exigem forc¢a intensa (longas ou em aclive), é permitido a
Comissao Local diversificar a area de saida para homens e mulheres; indicar
na sumula com caracteres pretos a distancia para homens e em caracteres
vermelhos a distancia para mulheres, em colunas distintas.

b) Consultar regra 10.5

HONRA DE SAIDA (Honour)
O jogador que fez o menor numero de tacadas na pista anterior, tem a Honra
de Saida na pista seguinte. Ocorrendo empate, considerar a pontuacdo das
pistas anteriores sucessivamente até desempate.

ATRAVES DO CAMPO (Through The Green)
E toda 4rea do Campo de Jogo, exceto: Area de Saida, Green, Bunkers e
Obstaculos.

FAIR WAY

E a 4rea definida entre a Area de Saida e o Green, onde a grama é aparada
curta.

ROUGH (pronuncia-se raf)
E a regido de grama mais alta dentro do Através do Campo.
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9. GREEN
Gramado ao redor do Buraco com corte mais definido. Uma bola esta no Green
guando qualquer parte da bola o tocar.

10. BURACO (Hole)
Local dentro do green, onde se emboca a bola, objeto do jogo de Mallet Golf.
Um campo é constituido de 18 buracos (holes).

11. AGUA OCASIONAL (Casual Water)
Agua ocasional é qualquer acimulo temporéario de d4gua no campo.
Neve e gelo natural sao dguas ocasionais ou impedimentos soltos, a critério do
jogador. Gelo fabricado é uma obstrucao. Orvalho e geada ndao sao aguas
ocasionais. Uma bola estd em dagua ocasional quando toda ou parte se
encontrar dentro dela

12. CONDICAO ANORMAL DE TERRENO (Abnormal Ground Conditions)
E qualquer 4dgua ocasional, terreno em reparo ou buraco, detrito ou trilha no
campo feita por animal ou passaro, etc.

13. TERRENO EM REPARO (Ground Under Repair)
Terreno em Reparo é qualquer parte do campo, demarcada como tal, por
ordem da Comissao Local ou assim classificada por seu representante. Grama,
arbusto, arvore ou qualquer coisa em crescimento que esteja dentro de um
terreno em reparo faz parte do mesmo. Terreno em reparo inclui material
acumulado para remoc¢dao e também qualquer buraco feito por um
mantenedor do campo, mesmo que nao esteja demarcado como tal. Grama
cortada e qualquer material deixado no campo, sem que haja intengao de
retira-los, ndao sdao considerados terreno em reparo, a ndao ser que estejam
demarcados como tal.
Terreno em reparo pode ser demarcado por estacas e linhas fisicas ou
imaginarias, sempre considerando como limite o lado externo da estaca e
linhas projetadas na superficie do terreno e, os mesmos fazem parte da area
delimitada.
Uma bola esta em um terreno em reparo quando ela ou qualquer parte de dela
o toca.
As estacas usadas para definir um terreno em reparo sao obstrugdes.
Nota: A Comissao Local deve proibir o jogo, marcando com estacas azuis o
terreno em reparo ou em uma area de prote¢ao ambiental definida como
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terreno em reparo, inclusive area de protecdo de arvore nova (para nao criar
Regra Local).

14. BUNKER

Bunker é uma darea de terreno preparada em cavidade, parcialmente cheia de
areia ou outro material semelhante e com forma aleatéria.

O terreno coberto de grama que circunda ou estda dentro de um bunker,
inclusive uma superficie de pilha de torrdes (coberta de terra ou grama) nao
faz parte do bunker. Uma parede ou borda do bunker, ndo coberta de grama,
faz parte do bunker. A margem de um bunker se estende verticalmente para
baixo, mas ndo para cima.

Uma bola é considerada num bunker quando esta total ou parcialmente nela.

15. IMPEDIMENTOS SOLTOS (Loose Impediments) S3do considerados

impedimentos soltos:

a. Pedras, folhas, gravetos, galhos e similares,

b. Esterco,

c. Minhocas, insetos e irregularidades feitos por eles, desde que nao

estejam, fixos ou em crescimento; solidamente incrustados no solo.

Areia e terra solta sdo impedimentos soltos somente no green. Neve e gelo
natural sao dguas ocasionais ou impedimentos soltos, a critério do jogador.
Orvalho e geada nao sao considerados impedimentos soltos.

16. OBSTRUCOES (Obstructions)

Tudo que esteja dentro do campo e que seja artificial é considerado obstrucao.
Uma obstrucdo pode ser fixa ou mdvel, sendo considerada mdvel se puder ser
deslocada facilmente sem causar danos ao meio.

Construcdes que a Comissao Local classifiqgue como parte integrante do campo
nao constituem obstrucgao.

Nota 1 . A Comissao Local pode criar uma Regra declarando uma obstrucao
movel como fixa.

Nota 2 : Deve-se evitar instalar obstaculos como pneus e pedras.

17. OB - FORA DA PISTA (Out of Bounds)

OB é a area que esta além dos limites da pista ou mesmo parte da pista se
assim for definida pela Comissdo Local.

Quando OB esta demarcado por estacas ou por uma cerca, a linha indicativa
de OB é tracada pelos lados internos das estacas consecutivas ou dos mourdes
da cerca, no nivel do solo (excluidos os esquadros de sustentacdo dessas
estacas ou mourdes). Quando OB estiver demarcado por uma linha no chao, a
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propria linha é considerada OB, estendendo-se verticalmente para cima e para
baixo.

A bola estd OB quando a linha virtual ou real que liga duas estacas
subsequentes nao tocar em nenhum ponto da bola.

E permitido ao jogador posicionar-se fora da pista para executar a tacada.
Objetos demarcando OB, tais como muros, cercas, estacas ou grades, nao sao
obstrucdes e sdao considerados fixos.

Nota : Estacas ou linhas usadas para definir OB devem ser de cor branca.

18. POSICIONAMENTO PARA TACADA (Stance - pronuncia-se stans)
Tomar posicdo (Stance) para tacada consiste em colocar os pés na posicao
preparatoria para executar a tacada.

19. TACO (Stick)
E 0 instrumento composto de Cabo (Shaft) e Cabeca (Head) utilizado para dar
a tacada.

20. TACADA; PREPARAR A TACADA (Address; Addressing The Ball)
Tacada é o movimento do taco com a intengao de bater na bola e coloca-la em
movimento. Entretanto, se um jogador voluntariamente interromper o
movimento descendente do taco, antes da cabeca do taco atingir a bola, ndao
€ considerado tacada.
O jogador Prepara a Tacada quando encosta o taco no solo, imediatamente a
frente ou atras da bola, tenha ou ndo tomado stance.
Nota 1 : Quando um jogador prepara a tacada, todos devem manter absoluto
siléncio para nao atrapalhar a sua concentracao.
Nota 2 : Depois de preparar a tacada, ao fazer treinamento, se houver toque
na bola deve-se contar como uma tacada..

21. SWING (Balanco)
E o movimento coordenado do corpo para executar a tacada. E composto dos
movimentos do taco para tras (backswing), para frente (downswing), e a
continuacdao do movimento do taco apds bater na bola (followthrough).

22. IMPACTO
E o momento em que o taco bate na bola.

23. FINAL DE SWING (Finish) E o final do movimento de swing .

24. BOLA EM JOGO (Ball In Play)
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A partir da primeira tacada da saida, a bola estd em jogo até ser embocada
(colocada) no buraco .

25. BOLA PERDIDA (Lost Ball)

Uma bola é considerada perdida se nao for encontrada dentro de 3 minutos de
procura ou o jogador nao a identificar como sua.

26. BOLA PROVISORIA (Provisional Ball)

E utilizada quando ha possibilidade da bola de jogo estar perdida ou em OB.
Para utilizar a bola proviséria é necessario informar o grupo.

27. BOLA SUBSTITUTA (Substituted Ball)
E uma bola posta em jogo em substituicdo a bola original que estava em jogo,
perdida, fora da pista (OB).
Notas: 1 - A bola substituta fica como “bola em jogo” até finalizacdao da
pista.
2 — Pode portar mais de uma bola substituta, que chamaremos
“Outra Bola”

28. BOLA EMBOCADA (Holed Ball)
Uma bola estd embocada quando esta parada dentro do buraco e toda ela se
encontra abaixo do nivel da borda do mesmo.

29. PAR DA PISTA, PAR DO CAMPO
PAR da Pista € um numero padrdao de tacadas de cada uma das pistas,
estabelecidas pela Comissao Local, cujos valores podem ser de: 2 (dois), 3 (trés)
ou 4 (quatro).
O PAR define o limite maximo de tacadas em cada pista, limitadas ao seu
dobro.
PAR do Campo é a somatdria do PAR de todas as pistas do campo, cujo
resultado é 54 obrigatoriamente.

30. BANZAI (Give Up)
O jogador que atingir a pontuacdo (incluindo as penalidades) igual ao dobro do
par da pista menos uma tacada cometeu “Banzai” nesta pista.
Procedimento: Levanta as maos declarando Banzai e para o jogo nessa pista,
sem executar a ultima tacada e anota a pontuagao igual ao dobro do par.

31. HOLE IN ONE

10
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E quando a bola é embocada numa Unica tacada executada da Area de Saida
(Teeing Ground).

32. BOLA “INJOGAVEL” (Ball Umplayable)
Em qualquer parte do campo, um jogador pode declarar que sua bola esta
“injogavel”.
O jogador é a Unica pessoa que pode declarar se a sua bola esta “injogavel”.

33. RECOLOCACAO (Replace)
Recolocar a bola no mesmo lugar onde ela estava, conforme a Regra.
A recolocacgdo da bola antecede a retirada do marcador de bola.
34. PRORROGACAO DO JOGO (para desempate).(Play Off)
A Comissao Local deve indicar antes de inicio do jogo, a forma, dia e hora para
a decisao de um empate na competicao, disputada com ou sem handicap.

35. MORTE SUBITA (Sudden Death Play)
E uma forma de Play Off (prorrogacdo de jogo para desempate). Jogam-se
tantas pistas quantas necessarias, até a definicao do ganhador.

36. JOGO POR TACADAS (Stroke Play)

E o jogo que define o ganhador pela soma total das tacadas das pistas
determinadas para o jogo. Pode ser em 18-36-54 Pistas.

37. HANDICAP (HDCP ou HC)
E o valor numérico atribuido ao jogador pelo seu desempenho. O handicap é
calculado através da analise da média de 10 ou mais jogos, calculado pela
formula: Fa x (média/2-54)
Fa: Fator de ajuste (fornecido pela FPMG)

38. CATEGORIAS
As categorias sdo definidas pelo handcap:
Extra—até 5 A-6a8 B-9all C-12

39. PONTUACAO (Score)
Resultado do jogo. NUumero de tacadas executadas numa pista ou no jogo.

40. SUMULA (Score Card)
Cartdao de marcagao do resultado de cada pista e do total das pistas. A sumula
deve seguir o modelo aprovado pela FPMG.

41. GROSS (Gross Score)

11
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Contagem absoluta das tacadas somadas todas as pistas.

42. NET (Net Score)
Resultado liquido das tacadas, isto é, pontuacao do Gross menos o Handicap
multiplicado pelo nimero de campos jogados.

43. SCRATCH
E um jogo sem considerar o Handicap.

44. COMISSAO LOCAL, COMISSAO TECNICA
Comissao Local é a responsavel pela competicao ou campo. Cada agremiacgao
filiada deve constituir a sua Comissao Local.
O(s) membro(s) da Comissao Local deve(m) ter conhecimento pleno das regras
desse Livro.
Comissdo Técnica é instituida pela FPMG.

45. ARBITRO (Referee)
E a pessoa nomeada pela Comissdo Local para decidir questdes ou fatos; o
membro da Comissdo Local pode acumular o cargo de Arbitro. Obs.:
recomenda-se que o arbitro vista indumentaria que o identifique.

46. NEAR PIN (bola de 12 tacada mais préoxima do buraco)
E a Bola que na primeira tacada, em uma Pista determinada pela Comissdo
Local, ficar mais proxima do buraco.
A marcacao do Near Pin é no ponto da bola mais préoximo do buraco na diregao
de uma linha virtual, que liga o centro da bola a haste da bandeira. Nota: a
marcagcao do Near Pin para a bola parada na borda do hole, com parte
avancando o buraco é na borda desse.

47. LONG DRIVE (bola de 12 tacada mais distante)
E a bola que na primeira tacada na pista escolhida pela Comissdo Local, atingir
a maior distancia do centro da linha de saida até o ponto que a bola parou.
A marcacao do Long Drive é no ponto da bola mais distante do centro da linha
de saida na dire¢ao de uma linha virtual que liga o centro da Bola, mesmo que
ultrapasse o buraco.
Nota: a marcagao do Long Drive para a bola parada sobre a linha limite da pista
ou além dessa e ndo estando em OB, pode ficar fora da pista.

48. LINHA DE JOGO (Line of Play)

12
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Linha de jogo é a direcao pretendida para o curso da bola, e inclui uma distancia
razodvel de cada lado da linha desejada. A linha de jogo se estende
verticalmente para cima do chao, mas nao se prolonga para além do buraco.

49. CABECA DE GRUPO

E o jogador escolhido pela Comissdo Local como representante do grupo; é
experiente e tem a funcdo de distribuir a simula; ser voto de minerva em
decisdes do grupo; preencher e entregar a organizacdao o resultado dos
jogadores do seu grupo; informar qualquer ocorréncia a Comissao Local e ser
exemplo de conduta no jogo, sempre demonstrando cordialidade e bom senso.
Obs: Cabeca de grupo nao tem regalias no jogo, nem comanda os demais, tao
somente algumas atribuicdes.

CAPITULO TIIREGRAS DO JOGO

Regra 1 - DO JOGO DE MALLET GOLF

1.1 - Geral
O jogo de Mallet Golf consiste em bater na bola, utilizando um taco, desde a
area de saida até o buraco, executando uma ou mais tacadas sucessivas em
conformidade com as regras.
O vencedor é o jogador que fizer o percurso com menor numero de tacadas.

1.2 - Exercer Influéncia sobre o Movimento da Bola ou Alterar Condi¢Oes
Fisicas
Nenhum jogador pode exercer qualquer acdo com intencdo de influenciar o
movimento de uma bola em jogo ou alterar as condi¢des fisicas com a intencao
de afetar o jogo.
Excecoes:
1. Uma acao expressamente permitida ou expressamente proibida por outra
regra submete-se a ela.
2. Uma acdo exercida com o Unico propdsito de proteger o campo ou outro
jogador ndo se constitui violagao da Regra 1-2. Penalidade por Infragao a Regra
1-2 : Duas tacadas

1.3 - Acordo em Descumprir Regras

Os jogadores ndao podem, por acordos mutuos, excluir a aplicagao de qualquer
regra ou penalidade.
Penalidade por infracdo a regra 1.3 — desclassificagdao dos envolvidos.

1.4 - Vencedor

13
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O vencedor é o competidor que jogar a volta estipulada (ou voltas) com o
menor numero de tacadas. A partida pode ter a contagem absoluta (gross) ou
liguida (net).

Desempate

Na partida por gross, vence quem tiver maior handicap; permanecendo o
empate, vence o de maior idade, mantendo o empate, por sorteio. Na partida
por net, vence o que tiver menor Handicap, permanecendo o empate, o de
maior idade, mantendo o empate, por sorteio.

1. 5 —Finalizar a Pista
E obrigatdrio terminar a pista até embocar a bola, salvo se cometeu ou assumiu
banzai.
Penalidade por infracdo — pontuacao do banzai.

1.6 - Recusa em Cumprir uma Regra
A recusa no cumprimento de uma Regra e que afete os direitos de outro tem
a penalidade de desclassificagao.

1.7 - Penalidade Geral
A penalidade por infracdo a uma Regra é duas tacadas, salvo em Regra que
estabeleca diferente.

Regra 2 - TACOS

2.1 - Geral
O taco é constituido de cabo (Shaft) e cabeca (Head) em forma de “T”. O
desenho basico ndo pode sofrer alteracdes. Na duvida quanto ao atendimento
as exigéncias para o taco, encaminhar consulta a FPMG.

2.2 - Comprimento e Peso
a. O comprimento total do taco é de 600mm a 1.200mm.
b. O peso total do taco é de 600g a 1.200g.

2.3. - Cabo (Shaft)
a. O material ndo esta definido, pode ser de madeira, aluminio, ago, fibra de
carbono e outros, com o formato uniforme cilindrico ou conico. b.
Linha e angulo da cabeca.
O cabo é afixado perpendicular ao centro da cabeca.

2.4 —-Grip
Onde seguramos o taco para facilitar a empunhadura com seguranca.
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2.5 - CABECA (Head)
a. A Cabeca tem a forma de um cilindro na metade de impacto (hd cabecas com
uma das metades conicas), podendo ser aliviada com furos ou desgastes. A
face da cabecga é um circulo e paralela ao cabo ou seja 90 graus ao solo.
Uma cabeca pode ter o material de impacto de uma face diferente da outra.
Obs.: para a tacada é permitida a utilizacao somente da face plana. b.
O comprimento da cabeca é entre 120mm e 240mm.
O diametro da cabeca é entre 45mm e 50mm. c.
Material
Nao ha exigéncia especifica quanto ao material, podendo ser de aco, aluminio,
nylon e outros.

2.6 - Tacos Danificados — Reparacdo e Substituicao
S6 podera proceder a troca durante o jogo, quando este quebrar, ficar
improprio para o jogo ou oferecer risco.
A substituicao do taco nao deve prejudicar a cadéncia do jogo.
Obs.: Nao é permitido pedir emprestado do colega de jogo durante a
competigao.

2.7 - Numero Maximo de tacos
E permitida a utilizacdo no maximo de dois tacos, contanto que n3o prejudique
a cadéncia do jogo.
Penalidades por infracao a Regra 2.6 e 2.7: duas tacadas

Regra 3 — BOLA — MARCADOR DE BOLA

3.1 - EspecificagOes de Bola
a. A bola é constituida por uma massa especifica para pratica de Mallet Golf,
dura e resistente (normalmente a base de um polimero termopléstico), de
forma esférica com diametro de 75,0£0,5mm e com peso de 220+10g. Ndo ha
exigéncia de cores.
E obrigatério colocar uma marca pessoal na bola para facilitar a sua
identificacao, diferenciar a identificagdao ou cor da bola em jogo com a bola
substituta.

3.2 Materiais Estranhos
N3o é permitida a alteracdo da originalidade da bola com aplicativo de
qualquer material estranho nem proceder desgaste reduzindo o peso e
tamanho normal da bola.
Penalidade por Infragdao a Regra 3.1 e 3.2 : Desclassificagdao do jogador
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3.3 Condic¢des da Bola Imprépria para Jogar
Uma bola esta impropria para jogar quando esta visivelmente danificada ou
deformada, sendo obrigatdrio a sua substituicao.
Penalidade por Infracdao a Regra 3.3 : Duas tacadas

3.4 Quantidade de bolas.
O jogo é iniciado portando no minimo 2 bolas obrigatoriamente.

3.5 Marcador de Bola
A posicao de uma bola a ser removida é indicada com o marcador antes da
remocgdo, colocando-o atras da bola; podendo ser utilizada uma moeda
pequena ou outro objeto semelhante. Se o marcador interferir na jogada, ele
é deslocado a distancia de uma ou mais cabecas de taco, para um dos lados. O
marcador nao pode ser substituido por pedras, folhas ou galhos. A recolocacao
da bola é feita antes da retirada do marcador. Penalidade por Infracdo a Regra
3.5 : Duas tacadas

Regra 4. O JOGADOR
4.1 Geral

Todo jogador deve ter conhecimento basico das regras de Mallet Golf.

4.2 Handicap
Observar se esta corretamente marcado na sumula.
4.3 Horario de Inicio do Jogo, Formacao de Grupo

a) O jogador deve iniciar o jogo na hora indicada pela Comissao Local.

b) O jogador deve aceitar a formacdao do grupo feita pela Comissao Local
Entretanto, se a Comissao Local efetuar ajustes na formacao do(s) grupo(s),
podera fazé-lo somente antes do inicio do jogo. Penalidade por Infracao a
Regra 4.3 : Desclassificacao

4.4 Pontuacgao

a. A marcacdo na sumula é feita imediatamente apds o término da pista pelo

grupo e fora desta.

b. Ao término do jogo, cabe ao Cabe¢a do Grupo colher a assinatura de todos

apos a conferéncia e concordancia e entregar a sumula a Comissao Local.

c. Nao é permitido fazer qualquer alteragdo na sumula apds o competidor

entregd-lo a Comissao Local.

d. O competidor é responsavel pela exatidao da pontuacgao registrada para
cada pista na sua sumula.

4.5 Interrupgao do jogo - Recomego do Jogo
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O jogador ndo pode interromper o jogo, a nao ser que a Comissao Local o tenha
suspendido, ameaca de raios ou por razdes de saude. Reinicio do Jogo
O jogo recomeca na pista onde foi interrompido.

Regra 5. TREINO

5.1. Antes do inicio da competicao
E permitido o treinamento antes do inicio da competicdo. Feita a chamada
para abertura da competicdo é proibido continuar o treino.
No treinamento é obrigatdrio obedecer as regras de seguranga, aguardar o
batedor que esta a frente terminar suas tacadas.

5.2. Aquecimento sem bola
Permite-se efetuar aquecimento sem tacada entre 2 pistas desde que nao
atrase o jogo e ndo coloque em risco outros atletas.

Regra 6. INDICAR A LINHA DE JOGO, ACONSELHAMENTO (Advice)
E permitido quando solicitado ou recomendado que o jogador mais experiente
ou conhecedor do campo indique o melhor caminho para executar uma
jogada; no entanto ndo é permitida a colocacdao de marca indicativa da linha
de jogo, salvo referéncia natural ja existente.

Regra 7. NUMERO DE TACADAS

O numero total de tacadas (incluso as penalizagdes) é anotado na sumula apds
o término de cada pista e fora desta.

Regra 8. ORDEM DA TACADA NO JOGO
a. Ao iniciar o jogo
Na pista inicial, a ordem de saida é a sequéncia relacionada na sumula. Na
auséncia da relagdao, o grupo estabelece o critério por sorteio, idade ou
experiéncia.

b. No decorrer da pista

A partir da pista seguinte, o primeiro a dar tacada sera o jogador que fez o
menor numero de tacadas na pista anterior. O jogador com o segundo menor
numero de tacadas jogara em segundo lugar e assim sucessivamente. Se dois
ou mais competidores terminarem uma pista com o mesmo escore, iniciarao a
seguinte na mesma ordem em que jogaram na pista anterior.

A tacada seguinte a primeira é pela bola que estiver mais distante do buraco.
No caso de duas ou mais bolas equidistarem, a sequéncia é determinada por
sorteio.

Excecdo: Regra 18 (Bola interferindo ou favorecendo uma jogada).
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c. Jogar Fora de Vez

Nao ha penalidade para a tacada “fora da vez” e a jogada segue normalmente.
Préximo ao buraco (num raio de 0,50 m da haste) é obrigatério terminar a
tacada antes de outros jogadores com a bola mais distante, anunciando a
jogada com “osaki-ni”

Detectada a combinacdo de alteracdo da ordem de batida com intengao de
favorecimento, os envolvidos serao desclassificados.

Regra 9. BOLA PROVISORIA NA AREA DE SAIDA
Na ocorréncia de OB ou bola perdida na saida, o jogador aguarda os demais
antes de utilizar a bola provisoria.

Regra 10. AREA DE SAIDA (Teeing Ground, Tee Ground)

10.1 Colocac3o da Bola na Area de Saida

A bola somente pode ser colocada no retangulo que delimita a area de saida,

no entanto o Jogador pode se posicionar fora dela.

10.2 Marcas da Area de Saida

A demarca¢ao da area de saida é considerada fixa, nao sendo permitido o

deslocamento de qualquer elemento demarcador. A penalidade pela infracao

é de duas tacadas. 10.3 Bola que se movimenta na area de saida

O movimento involuntario da bola na area de saida, provocado pela

topografia do terreno ou toque involuntario no preparo da tacada, nao

incorre em penalidade permitindo-se o reposicionamento da bola.

Sendo executada a tacada, tocando ou nao a bola, parada ou em movimento,

a mesma é considerada valida.

10.4. Jogar de Fora da Area de Saida

Realizar a tacada fora da area de saida incorre na penalidade de duas tacadas

e serd repetida do posicionamento correto.

10.5. Saida distinta para mulheres

E permitido & Comissdo Local adotar saidas distintas para homens e mulheres;

estas podem optar em qual ira proceder a primeira tacada.

Notas:

a) Feita a opcdo ndo é permitido mudar na pista escolhida, mesmo que
involuntaria;

b) Em pistas ascendentes, ocorrendo o retorno da bola e parar até a linha de
saida dos homens nao é OB, realizar a préxima tacada de onde a bola parar.

Regra 11 — PROCURAR E IDENTIFICAR A BOLA
11.1. Procurar a Bola
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Ao procurar sua bola em qualquer parte do campo, o jogador pode tocar ou
dobrar grama alta, junco, capim ou algo semelhante, porém apenas o
suficiente para encontra-la ou identifica-la, desde que nao melhore o
posicionamento da bola, nem as condi¢des de tacada; se a bola for movida
involuntariamente, recoloca-la na posicdo original sem penalizagao.
observando-se :

a. Procurar ou identificar a bola coberta por Impedimentos Soltos, em um
Bunker

Em um bunker, para a procura da bola coberta por impedimentos soltos, é
permitida a remocao desses que serdo recolocados apds a identificacdo da
bola podendo deixar uma pequena parte da bola a vista, Movimentacdes
involuntarias da bola ndao sao penalizados.

b. Procurar pela bola em uma Obstru¢ao ou Condicao Anormal de Terreno A
bola deslocada acidentalmente durante a procura numa obstru¢ao ou em
condigcdao anormal de terreno nao ha penalidade. Procedimento: recoloca-la,
ou proceder de acordo com a Regra de reposi¢ao da bola.

Penalidade por Infragao a Regra 11-1: Duas tacadas

11.2. Levantar a Bola para ldentificacao

Na duvida de identificacdo da bola, é permitido levantar a bola dentro das
regras sem penalidade, comunicando aos demais e recolocando para
prosseguimento. A infracao a regra incorre na penalidade de uma tacada.

Regra 12. BOLA JOGADA TAL COMO SE ENCONTRA

12.1. Geral
A bola deve ser jogada tal como se encontra, exceto quando as regras
permitirem algo diferente.
12.2. Melhorar a superficie e/ou a posi¢do da bola
O jogador nao pode melhorar, ou permitir que alguém melhore: a.
a posicao ou a superficie de apoio da sua bola,
b. a drea pretendida para seu posicionamento,
c. sua linha de jogo ou seu prolongamento numa extensao razoavel para além
do buraco,
d. a drea onde vai colocar a bola, através das seguintes a¢des:
d.1: comprimir o solo
d.2: mover, arrancar, dobrar ou partir a vegetacao ou obstrugdes fixas
d.3: criar ou eliminar irregularidades
d.4: remover ou comprimir areia ou terra solta, exceto criada por formiga
Contudo, o jogador nao incorre em nenhuma penalidade se a agao ocorrer: a.
ao encostar levemente o taco no solo ao preparar a tacada,
b. ao tomar o posicionamento apropriado para tacada,
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c. ao dar uma tacada ou no movimento do taco para tras antes da tacada ser
efetuada,

d. na area de saida, ao criar ou eliminar irregularidades do terreno, ou ao
retirar orvalho, geada ou agua, ou

e. retirar um impedimento solto, como graveto, pedra solta etc. que atrapalhe
o percurso da bola, ou

f. no green, ao retirar areia ou terra solta, ou reparar estragos.

12.3. Construir base de posicionamento

O jogador tem o direito de apoiar os pés com firmeza ao tomar o

posicionamento, mas nao pode construir uma base para isso. Penalidade por

Infragao a Regra 12 : Duas tacadas.

Regra 13. BATER NA BOLA

13.1 Bola a Ser Batida
A bola sé pode ser batida com a face da cabeca do taco. Nao pode ser
empurrada nem arrastada. Nao é permitida a tacada com a lateral da cabeca
do taco.

13.2. Ajuda
a. Ajuda Fisica ou Protecao Contra Intempéries
O jogador nao deve executar uma tacada enquanto estiver recebendo ajuda
fisica ou protecao contra intempéries. b. Posicionamento dos jogadores
Nao é obrigado executar uma tacada com outro jogador posicionado sobre ou
perto da extensao da linha de jogo ou na proximidade da bola.
Penalidade por infracdo as Regras 13.1 e 13.2: duas tacadas.
Nota: na persisténcia de um jogador posicionar-se incorretamente, comunicar
o arbitro ou a Comissao Local para tomada de providéncias.

13.3. Dispositivos Artificiais, Equipamentos Incomuns e Uso Indevido de

Equipamentos
Nao é permitida a utilizacao de dispositivo que possa ajudar na execucao da
tacada ou jogo.
Penalidade por Infracdo a Regra 13-3: Desclassificacao.

13.4. Bater na Bola Mais de Uma Vez
Na execucdo da tacada, ocorrendo mais de um toque, é contado como tacada
realizada.

13.5. Jogar uma Bola em Movimento no Curso da Pista Ndo é
permitida a tacada com a bola em movimento.
Se a bola comecar a se deslocar depois do jogador ter iniciado o movimento do
taco para executar a tacada, ele ndo incorre em penalidade por jogar uma bola
em movimento, mas conta a tacada e continua de onde a bola parar. Obs.:
Quando a bola em movimento for parada pelo jogador, ou bater
propositadamente hd penalizacao de duas tacadas.
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13.6. Tacada sem acerto na bola
Se a tacada ndo acertar a bola deve-se contar como uma tacada, caso ocorra
movimento da bola, bater de onde ficar parada.

Regra 14. BOLA SUBSTITUTA; BOLA ERRADA

14.1. Geral
A bola utilizada na area de saida é mantida até o término da pista; salvo se
substituida segundo as regras.

14.2. Bola Substituta
E permitida a utilizacdo da bola substituta segundo as regras, que se torna a
bola do jogo até o término da pista.

14.3. Bola Errada
Tacadas em bola errada, incorre na penalidade de duas tacadas.
A ndo corre¢ao imediata do erro incorre na penalidade de desclassificacao.
Tacadas em bola errada ndo sao acrescidas na pontuacdo. Se a bola errada
pertencer a outro competidor, seu dono deve recoloca-la no ponto em que a
bola errada foi jogada pela primeira vez.

Regra 15. BOLA NA BORDA DO BURACO
Para a bola parada na iminéncia de cair, sdo aguardados 10 segundos, nao
ocorrendo a queda, o jogador executa mais uma tacada, ocorrendo apds 10
segundos, acresce 1 tacada na pontuagao.

Regra 16. BOLA EM REPOUSO DESLOCADA

16.1. Por Agente Externo
A bola deslocada por agente externo é recolocada no local de origem sem
penalizagao.
Nota: Essa regra é aplicada quando ha certeza do deslocamento por agente
externo, na duvida a tacada é do local que a bola estiver parada.

16.2. Pelo Jogador, ou Equipamento
Bola deslocada pelo jogador ou seu equipamento, recoloca-la no local de
origem e aplicar a penalidade de 1 tacada.

16.3 - Pelo Co-Competidor ou Equipamento
O deslocamento provocado por outro competidor ou seu equipamento, nao
sofre penalizagdo; recolocar a bola no local original.

16.4. Por Outra Bola
O deslocamento provocado por outra bola ndo sofre penalizacdo, recolocar a
bola no local original.

16.5. Bola Deslocada Durante Medi¢ao

A bola ou o marcador deslocados durante a medicdo conforme com a regra, ndo
sofre penalizacdo. Recolocar no local original.
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16.6. Bola Movimenta Apds Repousar
A bola parada por um tempo e movimenta pela influéncia da topografia, vento
ou intempérie, o ponto final que a bola parar é de onde deve ser realizada a
tacada.
Obs.: Ocorrendo OB ou caindo no buraco ambos sado validos.

Regra 17 — BOLA EM MOVIMENTO DESVIADA OU PARADA

17.1 - Por Agente Externo
A bola desviada ou parada por agente externo ndao ha penalizacao sendo
jogada de onde parar.

17.2 - Por Jogador ou Equipamento
A bola desviada ou parada pelo jogador ou seu equipamento, o jogador incorre
na penalidade de duas tacadas. Jogar de onde a bola se encontra, exceto se
parar dentro ou sobre a roupa ou equipamento do competidor, caso em que,
através do campo ou em um bunker, o competidor deve colocar a bola tao
perto quanto possivel do local onde estava o objeto quando a bola parou sobre
ou dentro dele, porém nao mais perto do buraco.

17.3. Por Outra Bola
a. Em Repouso
A bola parada ou desviada por outra bola em repouso, é jogada de onde
parar e a bola em repouso deslocada retorna ao local de origem. Nao ha
penalidade.
b. Em Movimento
A bola parada ou desviada por outra bola em movimento tem o procedimento
igual a anterior, sem penalidade.

Regra 18 — BOLA INTERFERINDO COM A JOGADA
Considerando que uma bola estacionada possa interferir na jogada, é
permitido solicitar o seu levantamento. A bola sé pode ser levantada quando
solicitada, salvo em caso de favorecimento.
E permitido ao jogador levantar sua bola se considerar que ird favorecer uma
jogada, comunicar o grupo.
Notas:
1. N3o é permitido solicitar que a bola permane¢a quando favorece a jogada.
2. Para levantar a bola, comunicar o grupo.

Regra 19 — ALIVIO PARA IMPEDIMENTOS SOLTOS E OBSTRUCOES MOVEIS Todo
Impedimento Solto ou Obstrugao Movel podem ser retirados sem penalidade.

Regra 20 — BOLA PERDIDA OU “OB” (Fora da Pista); BOLA SUBSTITUTA
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20.1 - Quando a bola estiver perdida (ndo encontrada apés 3 minutos de procura)
ou em OB, repetir a tacada do mesmo ponto original com a bola substituta.

Obs.: sdo contadas: a penalizacdo (OB) mais a tacada realizada, totalizando 2
tacadas, encontrando a bola perdida dentro da pista, ndao considerar
penalizacao — Regra 20.2 c.

20.2 - Bola Provisoria
a. Procedimento
Na ddvida de ter cometido OB ou a bola em jogo estar perdida, utilizar a bola
provisoria e informar o grupo.
Para utilizar a bola provisdria na area de saida, aguardar que todos realizem a
primeira tacada. Manter a ordem do inicio da pista quando mais de um jogador
utilizar a bola proviséria.
Nota: E permitida a utilizacdo de mais de uma bola proviséria (“outra bola”),
respeitadas as condicdes de “banzai”.
b. Quando a bola provisdria se torna a bola em jogo
Constatada a perda ou OB da bola original, a bola proviséria torna-se a bola em
jogo
¢. Quando desconsiderar a bola provisoria
Se a bola original nao estiver perdida nem em OB, recolher a bola proviséria e
continuar com a bola original, desconsiderando as tacadas com a bola
provisoria.

Regra 21 — BOLA “INJOGAVEL”
Tendo considerado bola “injogavel”, o jogador pode desloca-la até a distancia
de 1 metro, sem aproximacdao em direcdo ao buraco. Ocorrendo em um
bunker, o procedimento é igual, contanto que a bola permaneca nele.
Penalizacdo da Regra 21: 1 tacada.

|H

Regra 22 — ATRIBUICOES DA COMISSAO LOCAL

22.1 - Regulamento
A Comissdo Local é a responsavel pela elabora¢ao do regulamento segundo o
gual a competicao serd jogada sem ferir qualquer Regra desse livro.
A Comissao Local ndao tem competéncia para suprimir qualquer Regra do
Mallet Golf. O(s) membro(s) da comissdo local deve(m) ter conhecimento
pleno das Regras deste livro. Principais condi¢des da competicao:

Data e Hora da abertura e do inicio do jogo

Pedido de Inscricdo e Condi¢ao do jogador

Taxa de Inscricao e Despesas necessarias

Alerta das Regras e Regra Local

Interrupgao do jogo

Premiagdes

S Do 0 T w
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22.2 - O Campo

Demarca¢ao do Campo e das Margens a.
dos limites da pista,

b. doterreno em reparo e prote¢do a elementos no percurso,
c. das obstrucdes e tudo que é parte integrante do campo.

22.3 - Hordrio de Saida e Grupos
Elaborar o sorteio dos grupos, o local de saida e o horario.

22.4. SUMULA
Elaborar e distribuir as sumulas.

22.5 - Penalidade de Desclassificacao
A Comissao Local é soberana para aplicar a desclassificacao de qualquer
jogador, contudo ndo pode alterar a aplicacdao de penalizagdes impostas pelas
Regras desse Livro.

22.6 - Regras Locais
A Comissao Local pode elaborar e publicar Regras Locais referentes a situagdes
anormais, desde que estejam em conformidade com as regras estabelecidas
neste Livro.
Se condig¢des locais anormais interferirem com o desenvolvimento adequado
do jogo e a Comissao Local considerar necessaria a modificacdo de uma Regra
do Mallet Golf, deve obter autorizacdao da Federacao.

Regra 23 — RECLAMAGOES E DECISOES

23.1 - Reclamacgodes e Penalidades
Nenhuma penalidade pode ser anulada, modificada ou imposta depois da
competicao ser encerrada.
Obs.: A competicdo é encerrada com o anuncio oficial do resultado.
Excecdes: Desclassificacdo apds o encerramento:
Necessidade de apuracdo ou julgamento pela Comissao Local de denuncia ou
letigio.

23.2 - Decisdes do Arbitro
As decisOes do arbitro sao definitivas.

23.3 - DecisOes da Comissao Local
Os jogadores apresentam as duvidas ou litigios relativos as regras para
apreciacao da Comissdo Técnica Local, que é soberana na decisao.
N3o chegando a conclusao, a Comissdo Local submete a Comissao Técnica da
FPMG, que emitira parecer conclusivo e definitivo, ndo obrigatoriamente na
mesma data da competigao.
Na eventualidade da Comissao Local ndo submeter a apreciagao da Comissao
Técnica da FPMG a discordancia de um parecer, os jogadores tem direito de
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recorrer a FPMG através de um representante por eles escolhido, que sera
comunicado da decisao.

A Comissdao Técnica da FPMG apreciara e julgara somente para jogos em
conformidade com as Regras e Agremiagdes e Jogadores federados.

Regra 24 - “BANZAI”

Atingido o numero de tacadas igual ao dobro do par da pista sem embocar, o

jogador anuncia “BANZAI” e para de jogar nessa pista.

NuUmero maximo de tacadas por par da pista:-

Par 2: 4 tacadas Fazendo OB ou Bola Perdida na 12 tacada e a proxima nao
embocar é Banzai;

Par 3: 6 tacadas Fazendo OB ou Bola Perdida 2 vezes e ndo embocar a proxima
é Banzai.

Par 4: 8 tacadas Fazendo OB ou Bola Perdida 3 vezes e ndao embocar a proxima
é Banzai.

Obs.: Passando despercebido pelo jogador, os companheiros devem lembralo.

Regra 25 - BOLA PARADA BEM PROXIMO DO BURACO

a) Bola parada até 0,50 m do buraco

Obrigatoriamente é jogada com antecedéncia anunciando a expressao
“osaki-ni”.

b) Bola parada entre 0,50 m e 1,00 m do buraco

E opcional marcar ou bater, na hipétese de bater anunciar a expressdo
“osakini”.

Obs.: O jogador nao pode solicitar manter a bola para obter favorecimento na
jogada; ao dono da bola é permitido marcar ou bater sua bola se considerar
gue esta favorecendo o outro jogador mais distante, sem penalizagao.

Regra 26 — OMISSOES
Para ocorréncias ndo constantes nesse Livro, a Comiss3o Local e o Arbitro s3o
soberanos para decisdes; havendo discordancia, encaminhar a Comissao
Técnica da FPMG que emitird a decisado final.

CAPITULO IV CAMPO - BENFEITORIA — SEGURANCA

01 —INTRODUCAO
01.01 — Geral

Esse capitulo é dedicado a estabelecer regras para a Construgcdao de Campo e
adaptacao de Campo Existente.

01.02 - Objetivo
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a.A aplicacao das Regras adequara os Campos para os Torneios.

b.As proximas instrucdes nao sao para facilitar o Jogo, objetivam a construgao
e adaptacao de Campos que proporcionem muito prazer, desenvolvimento
da técnica e evitem as armadilhas que favorecem os conhecedores das
Pistas

01.03 —Justificativa
N3ao é raro deparamos com Pistas que provocam demora demasiada,
armadilhas inadequadas causando irritagao ou dependéncia da sorte.

01.04 — Homologagao
A Agremiacao que deseja homologar para sediar Campeonatos da Federacao,
deve ter o projeto aprovado pela Comissao Técnica da Federacao.
Durante a construcao ou adaptacao, pode ser solicitada assessoria, no término,
é obrigatdria a vistoria final; havendo exigéncias sera estabelecido um prazo
em comum para conclusao.

01.05 —Prazo de Adaptagao
Os Campos existentes tém o prazo de dois anos para executar as adaptacdes
as regras, com risco de perder a homologacdo caso a agremia¢do nao o
cumpra.
NOTA : A Agremiagdo pode solicitar extensdo de prazo em caso de dificuldade
financeira, no entanto somente sera concedida se as adapta¢des estiveram em
andamento e indique novo prazo para término, ficando por conta da Comissao
Técnica a anadlise e parecer.

02 — O CAMPO
02.01 Geral

1. Um Campo normal de Mallet Golf é constituido de 18 Pistas gramadas ou
areia compactada. Topografias diversas sdao passiveis de aproveitamento,
locais arborizados, pomares e jardins sao benéficos.

2. O Parde cada Pista é de 2, 3 ou 4. O Par do Campo de 18 Pistas é 54. Para
isso, média dos Pares das Pistas é 3, ou seja cada Campo deve ter 1 a 2
Pistas de Par 2, 1 a 2 Pistas de Par 4, e as demais Pistas com Par 3.

3. Na&o ha exigéncias das distancias de uma Pista, entretanto, é aconselhavel
gue o Campo tenha o seu percurso total, em torno de 800 a 1200 metros,
para o jogo tornar-se agradavel, prazeroso e ndo cansativo.

4. Area total desejavel é em torno de 10.000 metros quadrados.

5. As pistas devem promover a habilidade, a técnica e a forga.
6. No projeto e implantacdo do Campo, deve ser considerada como
prioridade a SEGURANCA dos participantes, distribuindo as 18 Pistas de
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forma segura e tecnicamente equilibrada. Assim sendo, na elaborag¢ao do
projeto é recomendavel trés itens importantes a seguir:

Uma a trés Pistas longas exigindo poténcia na Tacada.

Uma a trés Pistas curtas com aclive, declive, curvas, obstaculos naturais,
exigindo muito mais habilidade do que forga fisica.

c. 12 a 16 Pistas um misto de forga fisica e habilidade com Pistas de
dimensdes intermediarias.

02.02 —Homologacao
A homologacdo pela Federagao é através do Corpo Técnico da Federagdo que
procedera a vistoria.
Para sediar etapa do Campeonato Brasileiro é necessario homologar dois
Campos.

02.03 —Implantacao
O local de implantacdo é de livre escolha da Agremiacdo ou Projetista,
recomenda-se a observacao da topografia, acidentes ou obstaculos naturais
ou a criagdo desses.
Obs.: E recomendavel que o Projetista estude a topografia para construcdo de
Pistas e que utilizem os acidentes e obstaculos naturais que testem a
capacidade técnica do atleta, porém sem armadilhas.

02.04 — Armadilhas
As “armadilhas” como inclinacdo lateral sem protecao ou auséncia de piso
gramado devem ser evitadas.

02.05 — Demarcacao
O Campo ndo tem demarcacao de limites, no entanto a sequencia numérica
das Pistas é de facil interpretacdo, na ocorréncia de dificuldade, instalar Placa
indicativa.
Toda Area onde n3o é permitido o Jogo é demarcada com balizas azuis, como
Terreno em Reparo. Utilizar essa cor somente para essa indicacao.

03 A PISTA
03.1. O desenvolvimento da Pista é aleatorio e livre.

03.2. O comprimento deve obedecer ao intervalo de 25 a 155 metros.

03.3. O comprimento é medido do centro da Linha de Saida até o centro do
Buraco (Hole), pelo eixo da pista.

03.4. A pista devera ter:
a. Uma drea de saida (Teeing Ground) bem definida.
b. Uma érea de espera dos atletas fora da Area de Saida.
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C. Area ao redor do Buraco (hole) bem definida com grama aparada
(drea do Green).

d. Uma area de curso normal e uma area lateral com grama um pouco

mais alta —4 cm a 6 cm denominada “Rough” (pronuncia-se raf).

e. Balizas indicativas:

1. Balizas brancas, indicam a linha de Fora da Pista (OB)
2. Balizas azuis, indicam local ndo permitido de jogar (devido a
Obstaculo, Reparacdo ou Protecdo de Arvore Nova)

f. Placa indicativa de no minimo 30 cm x 40 cm (altura e comprimento) e
fixada do lado da pista em posicdo anterior a Linha de Saida
distanciada de no minimo 1,20 metros e fixada paralela ao eixo da
pista; distanciar 40 cm para fora da continuidade do limite da Pista,

contendo:
1. NuUmero da Pista
2. Comprimento da Pista em metros
3. Numero do Par

Recomenda-se diferenciar a cor da Placa do Campo 1 do Campo 2.
Obs.: Admite-se anuncio de patrocinador fora da area de informacdes

da pista.
g. Placa indicativa no inicio da Pista onde serao disputados :
1. Long Drive
2. Near Pin
h. Pista longa: acima de 60 metros.

A Pista acima de 60 metros, devera ter uma area de curso da bola de
largura minima de 7 metros, com 0,5 a 1 metro de area de escape de
cada lado com grama mais alta "Rough" (pronuncia-se raf).

i. Pistas Paralelas

Nao é permitido que uma baliza indicativa da linha de OB sirva para
ambas as Pistas.

j. Obstdaculo e Bunkers na pista Uma Pista poderad ter
1. Natural - como arvores, cupins, remanescente de toco.
2. Artificiais como "Bunker" (abertura cavada na pista, com
areia ou terra), lombada e depressao.
3. Obstaculo como superficie artificial de estrada ou de
caminho.

Obs.: Evitar a instalacdo de Obstaculos como pneus ou pedras.
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As Pistas com comprimento igual ou maior a 60 metros terdo
obrigatoriamente as laterais protegidas por tela, com altura maior ou igual
a 2 metros e a extensao maior ou igual a 20 % do comprimento da pista.
Exemplos:
comprimento=60m. : tela= 60x0,2=12 m.
comprimento = 150m. : tela=150x 0,2 =30 m.
Obs.: Para Pistas que exigem Tacadas fortes com comprimento inferior a
60 metros, pode ser exigida a instalacao de tela protetora.

A largura da Pista é maior ou igual a 7 % do comprimento e nunca inferior

a 3,00 metros.

Exemplos:

comprimento = 27 m.: largura = 27 x 0,07 = 1,89 m. — utilizar 3,00 m. ou
mais.

comprimento = 45 m.: largura =45 x 0,07 = 3,15 m. ou mais. comprimento

= 70 m.: largura =70 x 0,07 = 4,90 m. — utilizar 4,90 m. ou mais.

comprimento = 110 m.: largura =110 x 0,07 = 7,70 m. — utilizar 7,70 m. ou
mais.

NOTAS :

a. Pistas longas ou em aclive que exigem batidas fortes, podem ser
construidas com laterais trapezoidais.

b. A critério da Comissdo Técnica, o Campo ou Pistas que ndao obedecam
ao minimo das dimensdes ou exigéncias, sera passivel de
homologacdo, contanto que ndo ofereca risco aos participantes e
sejam criados elementos compensadores, como taludes, anteparos
etc.; a Agremiacdo deve solicitar a andlise do projeto e das
compensacgoes.

— A baliza de demarcacdo do limite da pista deve ter a altura de 40 a 50

cm. , formato tubular de didametro de 25 a 40 mm, pintada na cor branca.

O espacamento é de 10 metros no maximo, para trechos retos, 5 metros

para curvas suaves e 1 metro para curvas acentuadas, e ndo pode deixar

duvida, a critério da Comissao Técnica. Em torno do Green, o espacamento
maximo é 1 metro.

Obs.: O aparo da grama deve observar o posicionamento das Balizas, a

linha onde termina o aparo da Pista e inicia o Rough deve estar a pelo

menos 5,0 cm adentro da Pista; observar trechos em curva —a linha nao é

curva, deve ser paralela a linha virtual que une duas Balizas sequenciais

pela face interna.

— Ocorrendo mudanga de diregao, é obrigatoria a colocagao de Baliza de

demarcacgao do limite.
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03.09 — Sempre que houver inclinagao lateral, a borda inferior sera protegida

com grama, tela ou talude.

03.10 — As Pistas com curva acentuada podem ser providas de anteparos de

madeira ou troncos, oferecendo a oportunidade de arriscar uma Tacada
forte, ou ainda a utilizacao de talude, a escolha do local obrigatoriamente
nao colocara em risco qualquer participante, por exemplo: o anteparo nao
pode ter uma Pista na posicao posterior; o Corpo Técnico da Federagao
procedera a analise de Risco.

03.11 —Pistas descendentes longitudinal (do inicio em dire¢cdo ao Buraco) devem

03.12

03.13

04
04.01

04.02

04.03

04.04

proporcionar quando em rolamento natural (Tacadas sem forca excessiva),
gue a Bola pare antes do final da Pista, ndo podendo ficar por conta da
sorte.

A protecdo pode ser com talude, tela, grama ou qualquer elemento que
evite OB em Tacada com a for¢a apropriada.

— Pistas ascendentes longitudinal (do inicio em direcdo ao Buraco) devem

proporcionar retencao de rolagem da Bola no sentido do retorno ao inicio
a cada 8 metros no minimo, pode ser com talude, gramado ou outro
elemento que ndo impeca a Tacada sequencial.

— Pistas sequenciais onde o inicio da pista é préximo ao “Green” da pista

anterior, devem proporcionar espaco suficiente com distancia maior ou

igual a 6 metros para as equipe que aguardam permanecerem com

conforto e ndo atrapalhem a equipe que esta jogando.

Obs.: A drea de espera pode ser na lateral da drea de saida, contudo deve
manter a distancia minima de 3,00 metros da pista anterior.

- O BURACO (HOLE) , HASTE E BANDEIRA

— A posicdao do buraco no Green é de livre escolha. Deve obedecer aositens
seguintes.

a. Diametro interno do Buraco (Hole) é de 18,5cm a 20cm.

b. Deve ter area livre de no minimo 8 cm por volta de Haste da
Bandeira até beira do Buraco internamente.

C. Profundidade do Buraco é de 15cm a 20cm.

— O elemento que forma o Buraco pode ser de PVC, metdlico ou outro
material que forme um cilindro vazado perfeito, ndo pode aflorar no
terreno nem impedir a queda da Bola. Ndo sdo permitidas configuracdes
de terreno imediato ao Buraco que desviem a trajetéria da Bola ou
impecam a queda.

— A Haste da Bandeira (que indica posi¢ao do buraco) tem o comprimento
de 1,80m a 2,20m. Diametro da Haste é de 10mm a 25mm.

— A Bandeira tem o formato triangular, retangular ou outra forma, é fixa
na extremidade da Haste, tem a altura de 17 cm ou mais e lado de 25 cm
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ou mais. Indica o numero do Buraco em letras garrafais e visiveis para

leitura a distancia.

Pode ser de qualquer cor, contanto que a numeragao seja bem legivel.
Recomenda-se diferenciar a cor do Campo 1 do Campo 2.

- GREEN
— Dentro da area do “Green” é permitida a existéncia de obstaculos
naturais ou criados, como arvores, pedras, elevacdes etc. contanto que
nao impec¢am atingir o Buraco.
— Em volta do Buraco (Hole), com raio minimo de 60cm, a superficie deve
ser plana, sem obstaculo e com grama esmeralda ou similar, ndao é
permitido depressdes ou elevagdes que desviem a trajetdria da Bola.
— Em terreno inclinado, é obrigatério um patamar com didmetro minimo
de 120 cm plano e com grama esmeralda ou similar, que proporcione a
rolagem da bola uniforme e sem desvios. A boca do buraco (Hole) deve
estar sempre bem aparada e ndo oferecer obstaculos como elevagdes ou
depressdes que desviem a Bola.
— A area de escape deve conter um circulo virtual de 5 metros de diametro
ou com o diametro igual a 10 % do comprimento da pista, aplicando-se o
diametro maior. A area de escape pode ser diminuida com a construgao
de talude a jusante, natural ou criado, desde que aprovado pela Comissao
Técnica.

Toda a superficie do circulo virtual tem a grama Esmeralda ou similar, sempre

06
06.01

06.02

bem aparada, salvo em pistas de areia e devem obedecer as mesmas
regras de conformacao da superficie.

— SEGURANCA
—Todas as Pistas deverao oferecer seguranca aos atletas e demais pessoas.
Uma bola de Mallet Golf com um peso em torno de 220 gramas, é objeto
perigoso ao ser Tacada, principalmente numa pista de longa distancia, ou
onde exija forca. As pistas, assim consideradas, terao telas de protecao
com altura minima de 2 metros e comprimento maior ou igual a 20 % do
comprimento da pista.
— Independente do comprimento da pista, por exemplo em pistas
ascendentes com inclinagdo maior ou igual a 12 %, é obrigatoria a
instalacdo da tela de protegao.
O comprimento sera determinado pela Comissao Técnica. A tela deve ter
altura minima de 2 metros, podendo ser exigida altura maior a critério da
Comissao Técnica.
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06.03 — Pistas paralelas e préximas devem ser protegidas com tela metdlica ou
plastico. A altura é no minimo 1 metro, podendo ser aumentada a critério
da Comissao Técnica.

06.04 — Sempre que ocorrer situagao de risco, sera exigida a instalacdao de
protecao. A definicao fica a critério da Comissdo Técnica.

06.05 — Nas pistas longas em que ha possibilidade de cruzamento de pessoas,
instalar tela.

06.06 — E muito importante observar riscos com proximidade de duas ou mais
pistas, em que existe a possibilidade de atingir a pista vizinha.

Sempre que ocorrer proximidade, deve ser prevista a circulacdo dos
atletas.

O balizamento ndo pode ser compartilhado e as pistas devem guardar o
minimo de 1 metro de distancia.

07- INSTALACOES
07.01 — Recepgao e Atendimento
Para homologacdo do campo com intencdo de realizar etapa do Campeonato
Brasileiro, a Federacao exige infra estrutura minima de recepg¢do e
atendimento.
07.02 — Local para Recepcao e Refeigdes.
07.02.01 — Préximo aos Campos deve conter cobertura com no minimo
70 m?, com local para mesa de café, escritdrio para uso de computador
e apuracao de resultados, sanitdrio para uso dos organizadores.
07.02.02 — Saldo para almogo quando servido pela Agremiacdo, pode
ser na mesma cobertura do café, contanto que atenda as necessidades,
como cozinha etc.
07.03 — Cerimonia de Abertura
Local para abertura do evento: deve conter préoximo ao local de recep¢ao
espaco para a abertura, onde serdao enfileiradas todas as equipes com a
respectiva identificacdo, palco para a comissdao de abertura com sistema de
som (pode ser na propria cobertura, desde que proporcione que
organizadores e autoridades fiqguem a montante para visualizacdo de todos).
07.04 — Sanitarios:
Cada Campo deve ter quantidade suficiente de sanitarios.
E necessaria a instalacdo de no minimo 1 sanitario masculino com 4 bacias, 4
mictdrios e 3 lavatérios; 1 sanitario feminino com 6 bacias e 4 lavatorios.
Obs.: As instalagdes sanitarias podem ser distribuidas pelos Campos,
contando que atendam o minimo exigido e sejam providos de pertences
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como saboneteira, porta papel, porta toalha e espelho, e 50 % dos aparelhos
localizados préximo ao local da cobertura.

07.05 - Legislacao
Todas as instalagdes devem obedecer as exigéncias minimas das legislacdes
Brasileira, Estadual e Municipal.

ALEM DO LIVRO REGRAS

Além do Livro Regras, tem Consideragdes finais, Regulamentos e Determinacdes
emanadas.

Consideracgdes Finais

1. Este Livro Regras é revisao do Livro Regras editado em 2006, com as devidas
atualizagOes.
Foram excluidas as regras do Mutch Play (Jogo por Buracos), considerando o
Seu pouco uso.

Entretanto, as regras para esse tipo de jogo prevalecem as estabelecidas em
2006.

2. Fora o Livro de Regra Geral, devemos levar em consideracdes os Regulamentos
e Determina¢des emanadas pela Federagao Paulista de Mallet Golf.

2.1. Exemplo do Regulamento :
Forma de realizagdao de campeonato
Critério de desempate
Critério de pontuacao
Critério de estabelecimento de Handicap
Funcionamento da comissao local e comissao técnica
Composicao de diretoria plena

2.2. Determinagdes emanadas
Resolugdes advindas de estudos, sugestdes etc. aprovadas em reuniao.

3. Regras Locais

A Comissao Local pode estabelecer regras locais que ndao constem no Livro de
Regras, se condicdes (situacoes) locais atipicas assim exigirem e que interfiram
no desenvolvimento adequado do jogo, para tanto, solicitar autorizacao da
Federagao.
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Evitar a criacdo de Regra Local, a maioria dos competidores ird desconhecer;
sendo imprescindivel, comunicar na abertura e fixar em local visivel, mantendo
até o término da competicao.

DA APROVACAO

Este Livro Regras foi revisado e aprovado pela diretoria da Federacao
Paulista de Mallet Golf.

ELABORACAO E COORDENACAO DO TRABALHO DE REVISAO :

COMISSAO DE REGRAS

COORDENADOR SUSUMU SHIKATA
COMPONENTE YUKIO UTSUNOMIYA
COMPONENTE ISSAO SAITO
COMPONENTE PEDRO KIYOHARA
COMPONENTE DUMONT SEITSU OISHI
COMPONENTE AKIO HASHIZUME
COMPONENTE YASUGI UEMURA
GESTAO : YASUGI UEMURA (Presidente da FPMG)
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